Manual De UTILIZARE DGT1002 (Romana)

Introducere

Felicitdri pentru alegerea de a cumpara acest “BonusTimer” (cronometru universal
pentru joc in doi) de la Digital Game Technology. Acest cronometru poate genera mai
multd emotie si dinamica in orice joc care implica doua persoane. Butoanele plasate
ergonomic in partea de sus, aldturi de ecranul generos fac din DGT1002 un cronometru
usor de programat si foarte intuitiv. Funtioneaza cu un interval de timp (timer)
cronometrat descrescator si are optiunea de addugare timp supliemtar (bonus) inainte
de fiecare mutare a fiecarui jucator. Cronometrul comutd de la un jucdtor la altul prin
apésarea unuia din butoanele pe care scrie "Stanga” sau “Dreapta”. Puteti folositi
"BonusTimer” pentru o variteate de jocuri cum ar fi Sah, Carti, Poker, Scrabble™,
Domino, Monopoly etc. Sau in orice al joc care implica doi jucatori. Pur si simplu il
porniti, setati intervalul dorit apoi apasati start. Sa inceapa jocul!

Bateria

DGT1002 functioneaza cu o singura baterie te tip AA. Daca nu folositi cronometrul
pentru o perioada mai indelungata, va recomandam sa scoateti bateriile din el pentru a
preveni distrugera aparatului provocata de baterii vechi care pot prezenta scurgeri de
substante periculoase. Atunci cand pictograma L Jeste afisatd in partea din dreapta
jos a ecranului, cronometrul poate fi folosit inca destul de mult timp péana sa se
opreasca complet. Pentru evitarea neplacerilor recomandam totusi, inlocuirea bateriilor.

Important

o Bateriile incluse in pachet NU sunt redncdrcabile. NU icdrcati bateriile!

o NU folositi baterii reincarcabile in acest aparat.

o Atentie la polaritatea bateriilor (+,-) atunci cand le introduceti in aparat.
 Bateriile descarcate vor fi scoase imediat din aparat.

o Nu produceti scurtcircuit bateriilor nicodata.

DGT1002 Utilizarea Cronometrului
Butoanele De Control
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Stanga Dreapta

I Acest buton foloseste la pornirea sau oprirea aparatului "BonusTimer”
U Pentru a-l opri, tineti apasat acest buton timp de 1 secunda.

Folositi acest buton pentru cresterea intervalului de timp inainte de
+ inceperea jocului. Pentru un reglaj rapid, tineti apasat acest buton.

Folositi acest buton pentru scdderea intervalului de timp inainte de
= inceperea jocului. Pentru un reglaj rapid, tineti apasat acest buton

Folositi acest buton pentru oprirea sau pornirea cronometrului. Pentru
p|| Pornirea cronometrului mai puteti folosi si butoanele “Stanga” sau

“Dreapta”.

Aspectul Ecranlui (afisaj)
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Cum se foloseste DGT1002 “"BonusTimer”

o Apasati butonul . Ecranul afiseaza ultimele setari. Pictograma Il afisata pe ecran
indica inactivitatea aparatului “BonusTimer”.

Perioada de joc sau timpul suplimentar pot fi setate folosind butoanele + si=.
Apasati butonul ©inca o data pentru afisarea ultimelor setari referitoare la timpul
suplimentar (bonus time).

Daca selectati un timp suplimentar (bonus) mai mare de zero secunde, litera B va fi
afisatd pe ecran. Daca timpul suplimentare este egal cu zero atunci litera B nu se va
afisa pe ecran.

Timpul suplimentar (bonus) va fi addugat in joc atunci cand cronometrul este pornit si
din nou finaintea fiecdrei mutdri cdnd apdsam unul din butoanele “Stanga” sau
"Dreapta”.

Acum puteti porni cronometrul fie apasand pe butonul Pl fie prin actionarea
butoanelor “Stanga” sau “Dreapta”. Apasand butonul P llincepe cronometrarea
intervalului de timp afisat in partea stdnga (vedeti cele doua puncte care clipesc).
Apasand oricare din butoanele ”Stdnga” sau "Dreapta” veti porni instantaneu
cronometrul celuilalt jucator.

Daca vedeti pe ecran afisatd pictograma P cronometrul este activ.

Apasand butonul P Il cronometrul intra in pauza. Pictograma 1l este activa acum.
Pentru a continua cronometrarea apasati P Il ori butoanele “Stanga” sau “Dreapta”.
Opriti apoi reporniti “BonusTimer” pentru un joc nou folosind butonul ©.

e Atunci cand este oprit, aparatul memoreaza ultimele setdri ce pot fi folosite la
inceperea urmatorul joc.

Perioadele de joc si timpul suplimentar
La inceputul unui joc fiecare jucator primeste aceeasi perioada de timp. Cronometrul
poate fi setat la intervalele de timp afisate in tabelul de mai jos:

Perioade de timp / jucator: Intervale de timp optionale:

DelaOla 1 minut Intervale de 1 secunda

Dela 11la 10 minute Intervale de 30 de secunde

De la 10 la 30de minute Intervale de 1 minut

De la 30 de minute la 2 ore Intervale de 5 minute

De la 2 ore la 9 ore si 30 de minute Intervale de 30 de minute

Nota: Sub 1 minut, timpul suplimentar (bonus) poate fi setat la intervale de 1 secunda.
De la 1 minut la 9 minute si 50 de secunde poate fi ajustat cu intervale de 10 secunde.

Semnificatie comportament stegulet

Atunci can unul din jucatori ajunge la zero (rdmane fara timp) steguletul va fi afisat iar
semnul < va indica faptul ca timpul lui a ineput sa fie cronometrat crescitor. Can si al
doilea jucator ajunge la zero, doar pictograma =+ va fi afisata fara stegulet. Aceasta
funcsie face posibild stabilirea jucatorului care ajunge primul la zero de fiecare data
(primul care ramane fara timp). Daca timpul afisat la inceperea unui joc este zero, se va
afisa pictograma =+ de ambele parti.

Avertismentul sonor

Sunetul poate fi oprit prin apasarea butonului L')si mentinerea sa in pozitia apasat timp
de 2 secunde, la pornirea aparatului. Pictograma & se afiseaza doar atunci cand
avertizarea sonora este activa. In stare activa, sunetul se comporta sub forma unui
semnal acustic (bip) scurt cand va raman doar 10, 5, 4, 3 si 2 secunde apoi un semnal
acustic (bip) mai lung in ultima secundd pana la zero. In modul cronometru crescitor
functia de avertizare sonora nu este activa.

Instructiuni de intretinere si curatare
DGT1002 "BonusTimer” este un produs de calitate foarte rezistent. Utilizat cu precautie,
vé va oferi un termen de folosintd indelungatd pentru multi ani. Pentru curdtarea
aparatului folosti o carpa moale, usor umeda. Nu folositi produse de curatenie abrazive.
Atentie! Razele solare pot cauza deformari ale aparatului.

Conditii de garantie
Digital Game Technology garanteaza "BonusTimer” ca fiind in concordanta cu cele mai
inalte standarde de calitate. Daca, in ciuda eforturilor noastre de a selecta componente
si materiale de cea mai buna calitate pentru productie si transport, “BonusTimer”-ul tau
prezintd totusi probleme de functionare in primele 24 de luni de la achizitie,
contacteaza imediat distribuitorul autorizat de la care ai facut achizitia. La prezentare ti
se poate cere dovada achizitiei. La returnarea unui produs defect, oferd o descriere
detaliata a problemei si seria produsului. Garantia este valabila doar dacd DGT1002 a
fost folosit in conditii nromale, cu atentie si fara intentii abuzive. Garantia se pierde
imediat daca DGT1002 a fost folosit gresit sau in conditii improprii ori se constata
interventii tehnice neautorizate si fara consimtamantul scris de la Digital Game
Technology.

Specificatii tehnice
Baterie Una bucata baterie AA (tip creion)
Marja de eroare Mai putin de 1 secunda pe ora
Carcasa ABS plastic (culori variate)

Afisaj 115x 17 (mm)

Dimensiuni 155 x 60 x 42 (mm)

Greutate 105 grame (inclusiv bateriile)

Precizari Legale

Informatiile din acest manual sunt rezultatul eforturilor sustiunte in vederea elaborarii unui
material de calitate cat mai complet. Cu toate acestea, nu exista nicio raspundere pentru
eventuale erori. Digital Game Technology isi rezervé drepturile de a modifica specificatiile software
sau hardware ale produsului prezentat in acest manual fara nicio notificare. Nicio parte a acestui
manual nu va putea fi reprodusa, transmisa altor persoane sau tradusa in alta limba, sub nicio
forma, fara permisiunea scrisa de la Digital Game Technology.

( e DGT1002 respecté directivele: 2004/108/EC and 2011/65/EU
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Acest produs este marcat cu simbolul de reciclare ceea ce inseamna ca dupa
expirarea duratei de viata, produsul trebuie sa ajunga in cel mai apropiat centru
de colectare conform legilor in vigoare pentru zona in care este utilizat. NU
aruncati produsul in acelasi loc in care aruncati deseurile menajere!

Acest produs nu este destinat copiilor cu vartse de la 0 la 3 ani. ATENTIE!
Include piese mici. Pericol de inghitire.

DGT1002 corespunde regulamentului German “Der Griine Punkt” Marca
inregstratd a Duales System Deutschland GmbH.
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